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Witasnha scena 3D ogladana w
goglach

VR i rozszerzona rzeczywistosc Klasy VIl i VIII 45 minut Lekcja otwarta

Uczen buduje prostg scene 3D w przegladarce, ustawia w niej punkt startowy na
wysokosci oczu i potrafi wyjasni¢, czym ta scena rézni sie od filmu 360 stopni i od
rzeczywistosci rozszerzone;.
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Zbudujesz dzi$ wtasng scene 3D i zobaczysz jg z wnetrza, z miejsca, w ktérym stoi
widz. Gogle sg jedne na cata klase, wiec wchodzi sie do nich po kolei na dwie do trzech
minut, a catg prace i tak wykonujesz przy laptopie. Jesli nie chcesz zaktada¢ gogli,
obracasz scene myszka na ekranie i robisz doktadnie te same zadania.

Narysuj plan swojej sceny z gory. Zaznacz krzyzykiem punkt, w ktérym

stoi widz, strzatka kierunek jego patrzenia, a potem trzy obiekty i przy
kazdym zapisz odlegtos¢ od widza w metrach.
Wskazdéwka: Rozstaw obiekty na trzy rézne odlegtosci, na przyktad 1, 3 i 8 metréw. Scena, w
ktérej wszystko stoi w jednym rzedzie tak samo daleko, wyglada w goglach ptasko.

2 Zbuduj scene w edytorze i ustaw wysokosc¢ punktu startowego widza

na okoto 1,6 metra. Zapisz, jaka wysokos¢ byta ustawiona na poczatku
i jaka wpisates.

Wskazdéwka: Wysokos¢ zero oznacza, ze widz patrzy z poziomu podtogi. Na ekranie prawie
tego nie wida¢, a w goglach jest to pierwsza rzecz, ktéra rzuca sie w oczy.
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Sprawdz swoja scene i popraw dwie rzeczy zwigzane z komfortem
widza: usun wszystko, co stoi blizej niz pét metra od jego twarzy, i
ustaw napis tak, zeby dato sie go przeczytac z miejsca startowego.
Zapisz, co zmienites.

Wskazdéwka: Napis czytelny na ekranie laptopa bywa nieczytelny w goglach. Jesli masz
watpliwosé, powieksz go i przysun blizej Srodka pola widzenia.

Obejrzyj swoja scene od srodka: w goglach przez dwie do trzech minut
albo obracajac ja myszka na ekranie. Zapisz dwie rzeczy, ktére
wygladaty inaczej niz sie spodziewates.

Wskazdéwka: Najczesciej chodzi o rozmiar i odlegtos¢. Obiekt, ktéry na ekranie wydawat sie
maty, z wnetrza sceny potrafi zastoni¢ wszystko.

Napisz w tabeli po jednym zdaniu o tym, co mozesz zrobi¢ w swojej
scenie VR, czego nie da sie zrobi¢ w nagraniu 360 stopni, oraz czym od
obu rozni sie rzeczywistosc rozszerzona.

Wskazdéwka: Uzyj testu jednego kroku: czy da sie przejs¢ w bok i zobaczy¢ przedmiot z
drugiej strony. Przy AR zapytaj sie dodatkowo, czy nadal widzisz sale wokét siebie.
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