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Algorytm wyszukiwania w zbiorze
danych

Informatyka Klasy VIl i Vil 45 minut Lekcja otwarta

Uczen zapisuje algorytm wyszukiwania jako cigg jednoznacznych krokéw i
poréwnuje liczbe krokéw szukania po kolei oraz przez potowienie zakresu na tym
samym zbiorze danych.
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Dostajesz liste 16 numerdéw inwentarza ze szkolnej biblioteki, uporzadkowang od
najmniejszego do najwiekszego. Twoim zadaniem jest wykona¢ na niej dwa algorytmy
wyszukiwania i policzy¢, ktéry potrzebuje mniej krokéw.

Przepisz z tablicy algorytm B, czyli potowienie zakresu, jako

1 . , , , . .
ponumerowane kroki. Podkresl ten krok, ktory konczy dziatanie
algorytmu, gdy szukanego numeru nie ma na liscie.

Wskazdéwka: Krok konczacy zaczyna sie od stowa ,jesli” i poréwnuje dolng z gérna. Bez niego
algorytm nigdy sie nie zatrzyma.

2 Wykonaj oba algorytmy dla numerow 1199, 1560 i 1305. Do tabeli

wpisz w kolejnych kolumnach: szukany numer, liczbe krokow algorytmu
A, liczbe krokow algorytmu B, wynik czyli pozycje albo stowo , nie ma”.

Wskazdwka: Jeden krok to jedno poréwnanie szukanego numeru z numerem z listy. Numer
1305 nie wystepuje na licie i to nie jest pomytka w druku.
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Napisz jednym zdaniem, przy ktérym z trzech numerow przewaga
potowienia byta najmniejsza i dlaczego akurat przy nim.

Wskazdéwka: Sprawdz, na ktérej pozycji od poczatku listy lezy ten numer.

W edytorze Scratch zbuduj skrypt zgadujacy liczbe od 1 do 100 metoda
potowienia. Ustaw zmienne dolna na 1, gorna na 100, proby na 0. W
petli powtarzanej az odpowiedz bedzie rowna stowu trafione wykonaj:
ustaw strzal na podtoga z ((dolna plus gorna) podzielone przez 2), czyli
zaokraglenie w dét, zmien proby o 1, zapytaj ,,Czy Twoja liczba to
strzal? Odpowiedz: za malo, za duzo albo trafione” i czekaj, jezeli
odpowiedz to za malo ustaw dolna na strzal plus 1, jezeli odpowiedz to
za duzo ustaw gorna na strzal minus 1.

Wskazdéwka: Bloki zmiennych znajdziesz w kategorii Zmienne, blok zapytaj i czekaj w
kategorii Czujniki, a blok ,podtoga z” w kategorii Wyrazenia: to blok z listg rozwijang, w ktérej
domyslnie stoi , pierwiastek”, wybierz w niej ,podtoga”. Nie uzywaj bloku ,zaokraglij”, bo
zaokragla 5,5 do 6, a algorytm z tablicy zaokragla w dét. Pamietaj o plus 1 i minus 1, bez
nich zakres przestanie sie zmniejszac.

Przetestuj skrypt na trzech réznych liczbach i zapisz najwieksza liczbe
prob, jaka uzyskates. Dopisz, ile préb potrzebowatby ten sam skrypt
przy zakresie od 1 do 1000.

Wskazdéwka: Za kazdym razem gdy zakres rosnie dwukrotnie, dochodzi doktadnie jedna
préba. Policz, ile razy trzeba podwoic liczbe 1, zeby przekroczy¢ 1000: 1, 2, 4, 8 i dalej.
Liczba podwojen to liczba préb w najgorszym przypadku.
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