Cyfrowa Pracownia Prezentacja na tablice

PREZENTACJA NA TABLICE

Python od zera, zmienne i dane od
uzytkownika

Programowanie Klasy VIl i Vil 45 minut Lekcja otwarta

Uczen pisze w Pythonie program, ktéry pobiera dane od uzytkownika, zapisuje je w
zmiennych i wypisuje policzony wynik.

Slajdéw: 8. Notatka pod slajdem jest dla nauczyciela, uczniowie nie widzg jej na tablicy.

I SLAJD 1

Po co nam programowanie

e Komputer robi doktadnie to, co mu napiszesz
® Program to lista poleceh w ustalonej kolejnosci

® Dzis piszesz program, ktéry liczy za Ciebie

NOTATKA DLA NAUCZYCIELA

Zacznijcie od pytania, co uczniowie liczg recznie na telefonie, i pokazcie, ze program robi to raz
na zawsze.

I SLAJD 2

Zmienna to pudetko z nazwa
® Nazwa méwi, co jest w Srodku

® Jeden znak réwnosci zapisuje wartosc

® Nowe przypisanie kasuje starg wartosc
NOTATKA DLA NAUCZYCIELA

Pokazcie na zywo dwa przypisania do tej samej zmiennej i wypiszcie jg po kazdym, zeby
zobaczyli zmiane.
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I SLAJD 3

Tekst czy liczba

® Tekst zapisujemy w cudzystowie

® Liczby catkowite to int, z przecinkiem to float

e Tekst i liczby nie dodajg sie tak samo

NOTATKA DLA NAUCZYCIELA
Pokazcie, ze dodanie dwéch tekstéw skleja je, a dodanie dwdch liczb sumuje.

I SLAJD 4

print, czyli wypisz

® print pokazuje wynik uzytkownikowi
® Mozna wypisac tekst i zmienng naraz

® Bez print program liczy po cichu

NOTATKA DLA NAUCZYCIELA
Uruchomcie program bez print, zeby zobaczyli puste okno wyniku.

I SLAJD 5

input, czyli zapytaj

® input zatrzymuje program i czeka na dane

® W nawiasie wpisujesz pytanie dla uzytkownika

® input zawsze oddaje tekst

NOTATKA DLA NAUCZYCIELA
To najwazniejszy slajd lekcji. Powtérzcie na gtos: input oddaje tekst.

I SLAJD 6

Zamiana tekstu na liczbe

® int zamienia tekst na liczbe catkowita

® float zamienia tekst na liczbe z przecinkiem

® Bez zamiany dostaniesz btad albo sklejony tekst
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NOTATKA DLA NAUCZYCIELA

Pokazcie oba efekty: komunikat TypeError przy mnozeniu tekstu przez tekst i sklejenie przy
dodawaniu.

I SLAJD 7

Czytamy komunikat btedu

e Numer linii méwi, gdzie szukac

e Ostatnia linijka mdéwi, co jest nie tak

® Btad to wskazdéwka, nie kara

NOTATKA DLA NAUCZYCIELA

Poproscie uczniéw, zeby przed podniesieniem reki przeczytali ostatnia linijke komunikatu na
gtos.

I SLAJD 8

Twoje zadanie

® Powitanie z imieniem

® Suma dwdch liczb

e Kalkulator kosztu wyjscia klasowego

® Uruchamiaj po kazdej linii

NOTATKA DLA NAUCZYCIELA

Podajcie czas: 20 minut. Powiedzcie, ze zadanie trzecie jest obowigzkowe, czwarte dla
chetnych.
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