Cyfrowa Pracownia Prezentacja na tablice

PREZENTACJA NA TABLICE

Projekt zespotowy robota
wykonujacego zadanie

Robotyka Klasy VIl i VI 45 minut Lekcja otwarta

Zespot rozbija zadanie transportowe na etapy, dzieli role, buduje i programuje
robota oraz przechodzi trase testowg, zapisujac wyniki kolejnych préb.

Slajdéw: 7. Notatka pod slajdem jest dla nauczyciela, uczniowie nie widza jej na tablicy.

I SLAJD 1

Zadanie dla zespotu

® Zabierz tadunek ze startu

® Przejedz trase bez dotykania robota

® Zostaw tadunek w strefie mety

NOTATKA DLA NAUCZYCIELA
Przeczytajcie zadanie na gtos i pokazcie trase na podtodze, zanim zespoty dobiora role.

I SLAJD 2

Trzy role w zespole

e Konstruktor buduje i poprawia model
® Programista uktada i zmienia bloki

e Tester uruchamia préby i zapisuje wyniki

NOTATKA DLA NAUCZYCIELA

Powiedzcie wprost, ze rola testera nie jest rolg zapasowa. Bez zapisu préb nie ma wyniku lekcji.

I SLAJD 3

Najpierw etapy, potem klocki

® Duze zadanie rozbij na krétkie etapy

e Kazdy etap musi dacd sie przetestowac osobno

e Lista etapéw powstaje przed budowaniem
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NOTATKA DLA NAUCZYCIELA

Najczestszy btad catej lekcji to budowanie przed planowaniem. Zatrzymajcie zespoty, ktére
siegajg po zestaw za wczesnie.

I SLAJD 4

Obroty zamiast sekund

® Ruch na czas zalezy od baterii

® Ruch na obroty jest powtarzalny

® Zmierz droge na jeden obrét

NOTATKA DLA NAUCZYCIELA

Ta jedna wskazéwka oszczedza zespotom kilka nieudanych préb pod koniec lekcji.

I SLAJD 5

Jedna zmiana, jedna proba

® Zmieniaj jedng rzecz przed kazda préba
® Zapisz wynik zanim zmienisz kolejng

® Dwie zmiany naraz zacierajg przyczyne

NOTATKA DLA NAUCZYCIELA

To ta sama zasada, ktérg uczniowie poznajg w lekcjach o testowaniu. Nazwijcie to potgczenie
wprost.

I SLAJD 6

Gdy robot jedzie krzywo

® Sprawdz najpierw konstrukcje, nie program
® Luzne koto i tarcie skrecajg robota

® Dopiero potem koryguj moc silnikéw

NOTATKA DLA NAUCZYCIELA

Zespoty instynktownie poprawiajg program. Skierujcie ich najpierw do két i obcigzenia.
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I SLAJD 7

Co jest ocenione

® Dziatajgce etapy, takze bez petnej trasy
e Trzy zapisane proby z opisem zmian

®* Umiejetnos¢ powtdrzenia przejazdu

NOTATKA DLA NAUCZYCIELA

Powiedzcie to na poczatku lekcji, nie na kohcu. Zmienia to sposdb pracy zespotéw od pierwszej
minuty.
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