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KARTA PRACY DO DRUKU

Projekt zespotowy robota
wykonujacego zadanie

Robotyka Klasy VIl i VI 45 minut Lekcja otwarta

Zespot rozbija zadanie transportowe na etapy, dzieli role, buduje i programuje
robota oraz przechodzi trase testowg, zapisujac wyniki kolejnych préb.

IMI€ UCZNIA: tiviieiiiiice e Klasa: .ocoovvviviinnnn. Data: ...cooviiieennn,

Wasz zesp6t ma przewiez¢ tadunek trasg wyklejong na podtodze. Zanim wezmiecie
klocki, rozpiszcie etapy i role, bo to one zdecyduja, czy zdazycie.

Rozpiszcie zadanie na etapy. Kazdy etap w jednej linii, w kolejnosci
wykonania.

Wskazdéwka: Etap ma by¢ tak maty, zeby dato sie go przetestowac osobno, na przyktad
.przejedz 40 centymetréw do przodu”.

Whpiszcie do tabeli role: kto buduje, kto programuje, kto testuje i
zapisuje wyniki. Przy kazdej roli dopiszcie, za ktory etap ta osoba
odpowiada.

Wskazdéwka: Role moga sie zmieni¢ w trakcie, ale wtedy zapiszcie zmiane. Bez zapisu nikt nie
wie, kto co sprawdzat.
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Zmierzcie, ile centymetréow przejezdza Wasz robot na jeden obrot
silnika, i zapiszcie wynik.

Wskazdéwka: Ustawcie przédd robota réwno z linig, uruchomcie program z jednym obrotem
silnika i zmierzcie miarka przejechang droge. Ta liczba pozwoli Wam liczy¢ odcinki zamiast
zgadywacd.

Przeprowadzcie co najmniej trzy proby przejazdu. Do tabeli wpiszcie
numer proby, co zmieniliscie przed nia i wynik.

Wskazdéwka: Jedna zmiana przed jedng préba. Jesli zmieniliScie dwie rzeczy, zapiszcie to
uczciwie i liczcie sie z tym, ze nie bedziecie wiedzie¢, co pomogto.

Napiszcie dwa zdania o tym, co zrobilibyscie inaczej, gdybyscie
zaczynali projekt od nowa.

Wskazdéwka: Napiszcie o kolejnosci pracy i o podziale zadan, nie o tym, ze zabrakto czasu.
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